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Esport Event

SLAGELSE

Esport Event Slagelse

Et hypotetisk weekendlangt gaming event pa Vestsjalland

Indledning

Esport Event Slagelse er et hypotetisk arligt weekendlangt event
med gaming og hygge, turnering og konkurrencer, hvor nye
feellesskaber kan opsta og blomstre. Eventet skal markedsfgres til
de unge gamingentusiaster pa Vestsjaelland, der gnsker at mgde

ligesindede og dygtigggre sig.
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Esport Event

SLAGELSE

Udviklingsmodel
\
| Problem
Problem ‘ definition Solution
|
|
Discover | Define Develop Deliver
|
|
|
|
|
Projektstyring

Trello (PIA) som projektstyringsvaerktgj, til at holde overblik — se 4

billeder nedenfor og til hgjre. Develop — 09.12.2024

Discover —29.11.2024 Deliver —12.12.2024
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Research
Desk Research — sekundzer data FOR MAL
Mange danske unge fgler sig ensomme og det kan have store

konsekvenser (link 2) men gaming er noget der kan have en posi-
tiv effekt pa ensomhed (link 3).
o
Positionering Malgruppe
Derfor skal Esport Event Slagelse have fokus pa at skabe feelles-
skaber blandt de unge igennem gaming. / \
B-model (link 4)
Formal: At f4 unge til at deltage i eventet og blive en del af nye
feellesskaber for at bekeempe ensomhed. Afsender
Indhold: Budskabet er at gaming skaber faellesskaber.
K-milj@: Fysisk annoncering i form af flyers og plakater pa sko- EFFEKT B-model
ler og online via sociale medier og Google. Derudover design og

Malgruppe: Unge fra 14-20 &r som er i slutningen af folkeskolen,
pa efterskole, 10. klasse, pa erhvervsuddannelse eller i gang med
gymnasiel uddannelse.

udsmykning af selve eventet.

Afsender: Esport Event Slagelse som er en non-profit organi-
sation der arrangerer eventet i samarbejde med frivillige, lokale
esportsforeninger og sponsorer.

Medie(r): Sociale medier som TikTok, YouTube, Instagram og
Twitch — bade til opslag og ads, eget website.
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Nadja Arnsted

Malgruppe
For at give os et bedre billede af malgruppen og hvem vi designer
til, er der udarbejdet 3 personaer (Rold 2024: 35) — Se bilag 1.

Journey Map
For at identificere touch points og isaer brugerens pain points, er
der udarbejdet et Journey Map for hver persona — Se bilag 2.

Idéudvikling
Mindmap er brugt for at brainstorme om budskab og branding -
Se bilag 3.

Moodboard

For at visualisere en stemning og falelse, er der udarbejdet et
moodboard (Rold 2024:195). Se nedenfor.

Moodboard

MMD Eksamen - 1. semester 2024

Esport Event

SLAGELSE

Valg af typografi

Sans serif display font kaldet "Play” til overskrifter, som formidler
fortaellingen om et gamingevent malrettet unge (Rold 2024: 159
f.). Sans serif laesefonten "Montserrat” til brgdtekst, da den er nem
at laese pga. dens relative hgje x-hgjde i fht. versalhgjden.

Valg af farver

En meget mgrk bla til baggrunde, som giver en gamerstemning
i et mgrkt lokale. Forskellige rene intense farver til kontrast (Rold
2024:171 +175) som matcher tema og den unge malgruppe. Den
pink bruges til vigtigste CTA, da den er mest igjefaldende og den
turkis bruges til sekundazere CTA.

Style tile
Som formidler den rette stemning (Rold 2024:198) — nedenfor.

Style tile
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Esport Event

SLAGELSE
Konceptet Website
Se bilag 4. Mobile First (Rold 2024 260), Figma til et wireframe fgrst og der-
naest en mockup - Se bilag 7, kodet i Bootstrap.
Markedsfering
Markedsferingsplan & SoMe UX & usability: For at sikre god brugervenlighed er der fgrst udfart
Hype omkring eventet — markedsfgring pa SoMe af: en kortsortering for at fa indsigt i brugernes gnsker i fht. placering
> Vilde praemier til turnering af indhold (Rold 2024 275 f.) — Se bilag 8. Senere er der lavet en
> Giveaway af billetter til eventet + til mad/drikke 'teenke-hgjt-test’ pa prototypen i Figma (Rold 2024: 268 f.) for at fa
> Lotteri med vilde praemier hver dag under eventet indsigt i hvordan brugeren interagerer med designet og observe-
» Mgde en pro esport-udgver re om de stgder pa problemer undervejs — Se bilag 9.
Ugen op til & under selve eventet: Ul & Design: Websitet er responsivt (Rold 2024: 106 f.) og designet
» Se indholdskalender — Se bilag 5. efter Gestalt-lovene om naerhed, lukkethed, lighed, kontinuitet
samt efter et visuelt hieraki hvor det vigtigste traeder tydelige-
HYSS-metoden (Christiansen re frem (Rold 2024: 118 f.). Derudover fokus pa accessible design
2019: 21) til nogle af teksterne, fx bade i farver, fontvalg og design generelt (link 5).
til omm mandagen - Se forklaring
til hgjre. Link til website: https://esporteventslagelse.nadjaarnsted.dk/
Derudover content om og rundt
om eventet (Haug 2015). Evaluering af event
Plakater med QR-koder til event samt udsendelse af spgrgeske-
Mockup af opslag er bl.a. desig- ma til dem der har kgbt billet. Deling af content pa sociale medier
net efter Rule of Thirds (Rold fra eventet.

2024:189) — Se bilag 6.
Promotionfilm

Skal formidle stemning og faellesskab. Deles pa egne kanaler men
o0gsa betalt markedsfgring. Se video pa YT via link nedenfor:
https://youtube.com/shorts/YCGEg6eanPM4
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Esport Event

SLAGELSE
Litt turlist
Bager Links
Christiansen, Hans-Christian et al. (2019): Link 1. The Double Diamond:
Online kommunikation — En introduktion https:/Mwww.designcouncil.org.uk/our-resources/the-double-dia-
Hans Reitzels Forlag mond/
Haug, Astrid (2015): Link 2. Bekymrende hgije tal - alt for mange unge fgler sig ensommel:
Sig du kan Ii" mig — indholdsstrategi for sociale medier. https://ventilen.dk/bekymrende-hoeje-tal-alt-for-mange-un-
Gyldendal Business. ge-foeler-sig-ensomme/
Rold, Morten (2024): Link 3. Gamingens afsmittende effekter pa samfundet:
Interfacedesign: Fra idé til digital prototype https://www.danskindustri.dk/brancher/di-digital/nyhedsarkiv/
Samfundslitteratur nyheder/2023/10/gaming/

Link 4. Den nye bollemodel - planlagt kormmunikation:
https:/MWww.academia.edu/3149339/Den_nye_bollemodel_plan-
lagt_kommunikation

Link 5. Designing For Accessibility And Inclusion:
https://www.smashingmagazine.com/2018/04/designing-accessi-
bility-inclusion/
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Bilag 1
Personas — 3 stk
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Bilag 2
Journey Maps - 3 stk
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Bilag 3
Mindmaps - 2 stk
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Bilag 4
Konceptudvikling og det faerdige koncept

Konceptet

» Esport event fra fredag til sgndag d. 28.-30. marts 2025.

> Turnering i Fortnite

> Sponsorgaver fra virksomheder, der tilgengaeld far reklame.

» Begraenset antal billetter til en god pris.

» Mulighed for at vaere frivillig og fa gratis entre + mad/drikke.

> Forskellige spilzoner til CS, LoL, Valorant, Fortnite og Dota.
Udsmykning er inspireret af spillet, frivillige hjaelpere med inte-
resse i pagaeldende spil er til stede for at engagere gaesterne.

» Konsol-zoner hvor man kan hygge og spille konsolspil.

> Omrader hvor man kan traekke sig med hgretelefoner.

» Stand om Esport

» Stand med merch (kan ogsa kgbes online)

> Mad- og drikke-stande.

» Stande med lokale foreninger som fx Sgrby Esport.
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Bilag 5
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Bilag 6
Mockups til sociale medier
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Bilag 7
Figma wireframe (low fidelity prototype)
& mockup (high fidelity prototype)

Link til wireframe-pro-
totype (virker bedst

ved abning pa com-
puter): https://Awww.
figma.com/proto/
hf3mMX57h41VEK6Zmmi-
J1ZV/Esport-Event-Sla-
gelse---Wireframe?no=~&-
node-id=1-2

Link til mockup (virker
bedst ved dbning pa
computer):

https:/Mwww.figma.

com/proto/L4vk3e-
A45FMTAGP5SKESSIZ/
Esport-Event-Slagel-
se---HiFi?node-id=1-
2&starting-point-node-
id=1%3A2
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Bilag 8
Brugertest: Lukket kortsortering Original
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Bilag 9 Testperson 2

Brugertest: Teenke-hgjt-test Spg. nr. Kommentar Point
1 Fint navigeret, i tvivl om udfyldning af form - hvad 3
Sp¢rgsm5|: SKULLE udfyldes. Vigtigt det rettes
1. Tilmeld turnering i Fortnite 5 e e —— 1
2 Find t?lbage til forsiden 3 Ser det pa forsiden med det samme 1
3. Find tid og sted for eventet : : I
4. Kontakt arranggrerne 4 Scroller ned i bunden, finder link til side 1
5. Tilmeld dig som frivillig 5 Finder knap i bunden af siden - OK 1
6. Find ud af hvad du kan opleve til eventet & e i st = ASIEEET = Ol @VErt !
7. Hvad koster en billet? 7 Scroller ned ad siden, kan ikke finde det. Klikker til 2
8. Kgb en billet sidst pa kgb knap men er lidt traet af at prisen ikke er
synlig fgr
8 Klikker pa knap - fint 1
Testperson 1 Testperson 3
Spg. nr. Kommentar Point Spg. nr. Kommentar Point
1 Brugte knap i hero - gik nemt 1 1 Knap i hero —ingen problemer 1
2 Klik pa logo - ingen problemer 1 2 Klik pa logo - ingen problemer 1
3 Navigerer til "planlaeg besag” - ser ikke det pa forsiden 2 3 Scroller lidt ned -> burgermenu -> planleeg besgg. Ok 2
4 Kigger i burgermenu -> planlaeg besgg. Test stop 2 4 Scroller ned i bunden -> klikker pa link men synes det 2
5 Kigger i burgermenu - OK 1 er lidt gv der ikke er en mail i bund
6 Scroller — ser sektion om det -> klikker laes mere-knap- 1 5 Finder i burgermenu — OK 1
pen 6 Scroller lidt ned, ser sektion om det, feerdig 1
7 Klikker pa "kgb"-knap i bunden - vil forvente prisener 2 7 Klikker menu -> lukker igen -> ser kgb-knap, klikker 2
her her
8 Klikker pa knap - alt ok 1 8 Klikker pa knap - OK 1
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